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6 lat Kota Naukowego Grafiki Komputerowej na AGH w Krakowie

Najwazniejsza jest pasja

Dla cztonkéw KNGK zawsze bylo wazne, aby stanowito ono prze-
strzeni wymiany doswiadczen, dawalo mozliwo$¢ realizacji pomy-
stéw i podgzalo w tym kierunku, ktéry aktualnie zajmuje studenc-
kie umysty. Kiedy bowiem praca zawodowa splata sie z pasja, nie
popada sie w rutyne, a rozwoj i innowacje przychodza z fatwoscia.

Jagoda Pietrzak

wego Grafiki Komputerowej na kra-

kowskiej AGH trzon zainteresowan
jego czlonkéw stanowita grafika kompu-
terowa, a doktadnie tworzenie modeli 3D,
ich rendering i animowanie. Nie przez
przypadek spotkanie zalozycielskie, kto-
re odbylo sie 16 marca 2006 roku, miato
miejsce w Miedzywydzialowym Labo-
ratorium Grafiki Komputerowej. Mimo
licznych projektéw z innych dziedzin
realizowanych obecnie to modelowa-
nie 3D wciagz jest osig dziatania i gléw-
nym tematem ¢wiczen realizowanych
na spotkaniach kota. W tréjwymiarowy
$wiat inzynierskiego projektowania ca-
1y czas wciagaja sie nowi studenci, uczac
sie od starszych kolegéw. O tym, ze mo-
ze to prawdziwie fascynowac, najlepie;j
$wiadcza osiagniecia studentow.

Juz pierwsze miesigce dziatalnosci
kola przyniosty migdzynarodowe wy-
réznienie: w 2007 roku Jakub Grygie-
rzec zajal drugie miejsce w konkursie
Bentley Academy Awards w katego-
rii ,InZzynieria”. Stworzona przez niego
animowana wizualizacja przedstawia-
ta umieszczenie satelity Europejskiej
Agencji Kosmicznej Envisat na orbicie

0 d poczatku istnienia Kota Nauko-

okotoziemskiej wraz z rozlozeniem sen-
soréw satelity.

Bentley Academy Awards, obecnie
funkcjonujacy pod zmieniong nazwg
Bentley Student Design Competition,
jest miedzynarodowym konkursem or-
ganizowanym przez firme Bentley co-
rocznie od 1996 r. Konkurs wyréznia
innowacyjne i zaawansowane technicz-
nie prace stworzone przez studentéw
oraz uczniéw szkét srednich za pomoca
oprogramowania firmy Bentley. Laureat
I miejsca otrzymuje nagrode pieniezng
i statuetke, natomiast jego Alma Mater
— 10 rocznych licencji programu Bent-
ley Select, czyli okoto 90 aplikacji firmy
Bentley, w tym podstawowa MicroSta-
tion. Co wazniejsze jednak, impreza jest
na tyle renomowana, ze nawet wyréznie-
nie w niej uzyskane jest powodem do du-
my. Cztonkowie KNGK przystepowali do
zawodéw niemal rokrocznie i niejeden
raz ich prace zostaly docenione.

ry w konkursie Bentleya: Dominik

Galica i Maciej Wlodarczyk zdobyli
pierwsze miejsce w kategorii ,,Inzynie-
ria”. Ich projekt nosit tytut ,,Préba foto-
realistycznej wizualizacji wyrobisk gor-
niczych i warunkéw pracy operatora
kombajnu chodnikowego”. Prawie pie-

R ok 2008 przynidsl najwyzsze lau-
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Pierwsza praca z KNGK wyrézniona na Bent-
ley Academy Awards 2007. Jakub Grygie-
rzec przygotowat animowang wizualizacje
umieszczenia satelity Envisat na orbicie

ciominutowa animacja to wciggajgca
wycieczka po realistycznie odtworzonej
kopalni: mozna zobaczy¢ niemal kazdg
srubke w konstrukcji obudowy wyrobis-
ka, zajrze¢ za strop i pod spag, zobaczy¢
maszyny podczas pracy. Dodatkowo Ma-
ciej siegnat po laury indywidualnie w ka-
tegorii ,Rendering i animacja”, plasujac
sie na pierwszym miejscu z projektem
,Prezentacja wnetrza budynku z efekta-
mi §wiatta”. Wykorzystal w nim techniki
modelowania obiektéw pétprzezroczy-
stych i odbijajacych refleksy swietlne.
Szczegodlnie ciekawy byt fragment pre-
zentujacy zalamanie promieni §wiatta
przechodzacych przez szyby i wode.
—Udzial w konkursie byl przede wszyst-
kim ciekawym doswiadczeniem. Moglem
nauczy¢ sig czego$ nowego i przy okazji
dobrze sie bawi¢. Nagroda byta dosy¢ nie-
spodziewana, zaskoczyla mnie, ale dala
motywacje do dalszego zdobywania wie-
dzy — méwi Maciej Wlodarczyk. — Dziatal-
nos¢ w kole bardzo ulatwita mi znalezie-
nie pracy. Mialem do$wiadczenie i duzo
wiecej praktyki w zakresie modelowa-

Praca Dominika Galicy i Wtadystawy Rybac-
kiej, rok 2007
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nia. Duzym pro-
blemem jest to, ze
ludzie konicza stu-
dia, nadal nie zna-
jac programéw na
tyle dobrze, by nie

potrzebowaé¢ do-
ksztalcania od swo-
ich pracodawcéw.

Obie prace do
dzi$ budza uzna-
nie dbatoscia o szczegoty i pomystowos-
cig. Wizualizacja kopalni zyskala po-
nadto wykorzystanie praktyczne, stata
sie bowiem bazg do stworzenia projek-
tu dydaktycznego Wirtualna Kopalnia
— witryny internetowej przedstawiajacej
za pomocg animacji funkcjonowanie ko-
palni. Projekt rozwijany byl przez stu-
dentéw KNGK w ramach Grantu Rekto-
ra 2009.

W kolejnych latach nie brakto ambit-
nych cztonkéw kola, ktérzy startowali
w konkursie Bentleya: w 2011 roku Do-
minik Drag zdoby! honorowe wyréznie-
nie w kategorii ,Innowacje w projekto-
waniu inzynierskim” za prace pt. ,,Préba
zdefiniowania tr6jwymiarowych sym-
boli map gérniczych wraz z koncepcja
przestrzennej prezentacji wyrobisk gor-
niczych”. Na podstawie cyfrowej, dwu-
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| miejsce w kategorii ,Inzynieria” Be Award Excellence 2008 dla Dominika Galicy i Macieja Wtodarczyka za projekt

wymiarowej mapy wyrobisk gérniczych
Dominik opracowatl prototypowy model
tréjwymiarowej mapy gorniczej, ktéra
nastepnie stala sie srodowiskiem dla
projektowania nowych przestrzennych
symboli kartograficznych. Mapa tego
typu pozwala znacznie lepiej zaprezen-
towa¢ przestrzenny uklad eksploatacji,
a takze wizualizowa¢ projekty eksplo-
atacji czy nawet je bilansowac.

Reprezentantowi KNGK znéw udato
sig stana¢ na podium Bentleya w ubieg-
Iym roku: Mateusz Ilba zdobyt drugie
miejsce w kategorii ,Rendering i anima-
cja” za wizualizacje domu jednorodzin-
nego. Miejmy nadzieje, ze kolejny rok
znow przyniesie nagrode — Mateusz kon-
tynuuje bowiem swoj projekt, pracujac
nad niezwykle trudnym zagadnieniem
animacji ruchu wody.

wego $wiata wyznaczajg rytm spot-

kan KNGK, ale z czasem studenci
siegneli po wiecej — rozszerzyli swoje za-
interesowania o zyskujaca popularnosé
geomatyke. Na poczatek cztonkowie kota
do swoich ¢wiczen wilaczyli kurs Quan-
tumGlIS oraz programowanie przydatne
w realizacji zadan z dziedziny geoinfor-
matyki. Z czasem siegneli po takie tema-
ty, jak interoperacyjne serwerowe ustugi
danych przestrzennych, implementacja
dyrektywy INSPIRE czy prace Open Geo-
spatial Consortium.

— Gdy dotaczatem do Kota, zajecia pro-
wadzone byly gtéwnie z modelowania 3D
w MicroStation — méwi Grzegorz Olejarz,
byty prezes KNGK. - Juz wtedy interesowa-
fem sie systemami informacji geograficz-
nej oraz programowaniem. Przygotowa-
tem krétki kurs QuantumGIS, na ktérym
uczylisémy sig tworzy¢ dane przestrzenne
oraz zarzadza¢ nimi. P6zniej te dane byly
publikowane za pomoca GeoServera w na-

Z ajecia z modelowania tr6jwymiaro-
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,Préba fotorealistycznej wizualizacji wyrobisk gérniczych i warunkéw pracy operatora kombajnu chodnikowego”;
na fot. Pawet Starzyriski z Bentley Systems Polska, opiekun KNGK dr inz. Artur Krawczyk, Dominik Galica (ze statuet-
kq) i dwezesny dziekan WGGIlS AGH prof. Jan Gocat

szej sieci lokalnej. Do tego potrzebne byly
podstawy programowania, wiec réwniez
kilka zaje¢ poswieciliémy temu tematowi.
Zajelismy sie ,informatyka geograficzna”,
czyli innymi slowy geomatyka.
Zagadnienia zwigzane z danymi prze-
strzennymi na dobre zagoscily w kole.
W czerwcu 2010 roku czlonkowie jed-
nogloénie zdecydowali o dodaniu cztonu
,Geomatyka” do 6wczesnej nazwy. Z roku
na rok koto dziata coraz prezniej, a nowi
czltonkowie wprowadzajg w zycie swoje
pomysty. W czasie 6 lat dziatalnosci zre-
alizowano trzy projekty w ramach grantu
rektora AGH. Kolejnym po wspomniane;j
juz Wirtualnej Kopalni byto wykorzysta-
nie technologii skanowania laserowe-
go do inwentaryzacji Kopalni Cwiczeb-
nej przy Muzeum Miejskim ,,Sztygarka”
w Dabrowie Gérniczej. Ten zabytkowy
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obiekt, nalezacy dawniej do Panistwowej
Szkoly Gérniczej i Hutniczej, zostal sa-
modzielnie wykonany przez jej uczniow.
Przyszli mierniczy, geolodzy i sztygarzy
w ten sposéb zdobywali pierwsze szli-
fy w przysztym fachu. W ramach gran-
tu cztery osoby wykonaly pomiar catosci
obiektu skanerem laserowym. Kilkaset
metréw zeskanowych wyrobisk, kilka-
dziesiat stanowisk skanera, okoto miliar-
da pomierzonych punktéw — to efekty pra-
cy zespotu.

Najnowsza inicjatywa realizowana
w ramach rektorskiego grantu byto spol-
szczenie i popularyzacja bazy danych
przestrzennych SpatiaLite. W ramach
projektu przettumaczono dokumentacje
osobistej bazy danych SpatiaLite i opra-
cowano ¢wiczenia dotyczace jej zastoso-
wania. Powstale materialy umieszczono
na stworzonej w tym celu stronie inter-
netowej. Na konferencjach naukowych
czlonkowie kota wyglaszali prelekcje
i prowadzili warsztaty dotyczace mozli-
wosci SpatiaLite.

zwierciadlaja w pewnym stopniu or-
ganizowane przynajmniej raz w roku
seminaria. W 2008 r. tematem pierwsze-
go seminarium byta oczywiscie grafika
komputerowa, ale juz rok pézniej dota-
czyta do niej geomatyka. Opréocz mode-
lowania 3D i modelowania parametrycz-
nego na seminariach pojawily sie takze
zagadnienia dotyczace baz danych prze-
strzennych i nowoczesnych technologii
pomiaréw laserowych, a w ubieglym ro-
ku zorganizowano warsztaty dotyczace
wolnej mapy $wiata i technik jej tworze-
nia we wspolpracy ze stowarzyszeniem
Open Street Map Polska.
Takze pojawiajace sig sporadycznie na
spotkaniach kola programowanie w kon-

S pektrum zainteresowan kota od-
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Projekt Dominika Draga , Préba zdefiniowania tréjwymiarowych symboli map gérniczych wraz
z koncepcjq przestrzenne| prezentacji wyrobisk gérniczych”, honorowe wyrdznienie w konkursie
Bentley Student Design Competition 2011 w kategorii ,Innovation in Engineering Design”

cu doczekalo sig grupy zainteresowanych
i finalnie — powotania oddzielnej sekcji
w kole. Pod nazwa uprogrammers (mikro-
programersi) sekcja dziata od pazdzierni-
ka 2011 roku i osiggneta juz pierwsze suk-
cesy: zorganizowanie seminarium oraz
laureatke konkursu. W 2012 roku Justy-
na Jurek zajeta I miejsce w konkursie or-
ganizowanym przez firme Geomatyka-
-Krakéw za stworzenie oprogramowania
geoinformatycznego. Nagroda byt ptatny
staz w tej firmie.

Profil kola rozszerzat sie na tyle dyna-
micznie, ze w listopadzie 2012 roku prze-
glosowano na walnym zebraniu zmiane
dotychczasowej nazwy Kota Naukowe-
go Grafiki Komputerowej na ,,KNGK Geo-
informatyka”. Zmiana ta zwigzana jest
przede wszystkim z realizacjq potrzeb
studentéw, ktérzy coraz czeSciej intere-
suja sie programowaniem aplikacji geo-
informatycznych oraz kreatywnym wy-

Skanowanie laserowe w kopalni Bogdanka, rok 2010

korzystaniem internetu do przetwarzania
danych o lokalizacji. Z drugiej strony za-
mknigcie Miedzywydzialowego Labo-
ratorium Grafiki Komputerowej zmniej-
szylo potencjal kota w dziedzinie grafiki
imodelowania 3D. W nim przez 5 lat spo-
tykali sig cztonkowie kola, a nowoczesne
wyposazenie umozliwiato im efektywna
prace — studenckie laptopy nie bylyby w
stanie wyrenderowac¢ nagradzanych mo-
deli inzynierskich.

W ciggu 7 lat dzialalnosci spektrum za-
gadnien, ktérymi zajmowali sie czlonko-
wie KNGK znacznie si¢ poszerzylo. Co
jednak wazniejsze, nowe projekty wyni-
kaly zar6wno z tych juz zrealizowanych,
jak i z nowych pomystow student6éw. Jest
to istotne, bo wspoélczesna geodezja to nie
tylko pomiary terenowe katéw i odlegtos-
ci, ale dziedzina wymagajaca umiejetnej
integracji technologii pomiarowych, gra-
ficznych i informatycznych. ]
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