Studenci AGH zgarniajg nagrody

W miedzynarodowym kon-
kursie Bentley Student Design
Competition 2012 mlodzi geo-
deci z Krakowa zdobyli dwa
wyrodznienia.

z Akademii Goérniczo-Hutniczej

zwyciezyli w kategorii Innovation
in Bridge/Road Design (Innowacyjne
projektowanie mostéw i drég). ,,Projekt
wezla drogowego Nowy Kleparz” pre-
zentuje koncepcjg zmiany uktadu komu-
nikacyjnego jednego z najbardziej obcia-
zonych skrzyzowan w Krakowie (na fot.
powyzej). Autorzy skorzystali z oprogra-
mowania Bentley InRoads. Jest to ich
praca dyplomowa napisana pod opieka
dr. inz. Michata Stracha w Katedrze Geo-
dezji Inzynieryjnej i Budownictwa. Lau-
reaci ukonczyli w ubieglym roku kieru-
nek geodezja i kartografia o specjalnosci
geodezja inzynieryjno-przemystowa na
Wydziale Geodezji Gérniczej i Inzynie-
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rii Srodowiska. — Chcielismy sie czego$
nauczy¢ i zrealizowac projekt dotyczacy
konkretnego miejsca w przestrzeni, a nie
wymy$lonego. WybraliSmy oprogramo-
wanie Bentley, z ktérego korzysta znacz-
na cze$¢ firm, wiec te umiejetnosci przy-
dadza sie w zyciu zawodowym — méwi
Tomasz Majkusiak. Praca zostata zreali-
zowana zgodnie z wytycznymi Zarzadu
Infrastruktury Komunalnej i Transportu.
Zwycigzcy otrzymali stypendium w wy-
sokosci 1500 dolaréw, recznie wykonany
puchar i medal, a ich uczelnia wzbogaci-
la sie 0 10 rocznych bezplatnych licencji
pakietéw BECN Select oprogramowania
firmy Bentley. Wreczenie nagréd odbyto
sie 30 maja w AGH. Animacja prezentuja-
ca prace dostepna jest w serwisie YouTu-
be (Projekt przebudowy wezta Nowy Kle-
parz — Krakéw).

Drugie miejsce w konkursie Bentleya
w kategorii Innovation in Rendering/Ani-
mation (Innowacje w Renderingu/Ani-
macji) otrzymat Mateusz Ilba. Swojg pra-
ce ,,Photorealistic Visualization
of House” (Fotorealistyczna wi-
zualizacja domu) realizowal na
bazie zaje¢ w Kole Naukowym
Grafiki Komputerowej i Geoma-
tyki (KNGK) na WGGIIS AGH.
Tematem byta budowa modelu
domu mieszkalnego wraz z za-
gospodarowaniem wokét niego
(na fot. po lewe;).

Konkurs organizowany jest
od 16 lat. W tegorocznej edycji
w pieciu kategoriach zgloszono
79 prac z 11 krajow. W sktad jury
weszli niezalezni eksperci z Uni-
wersytetu w Nottingham z Wiel-
kiej Brytanii, Marshall Universi-

ty z USA oraz firmy Hatch — biznesowego
uzytkownika oprogramowania Bentley.

i Geomatyki moze sie tez poszczycic

innymi sukcesami. Czlonkowie Sek-
cji uprogramers zebrali nagrody w kon-
kursie programistycznym ,Pokaz, co
potrafisz” organizowanym przez firme
Geomatyka-Krakow. Pierwsze miejsce
zajela studentka trzeciego roku geode-
zji i kartografii Justyna Jurek za napisa-
nie aplikacji ProGEOD 1.0. Jest to prosty

K oto Naukowe Grafiki Komputerowej

w obstudze program komputerowy reali-
zujacy obliczenia geodezyjne: azymuty
oraz dlugosci, miary biegunowe i orto-
gonalne, pola powierzchni, ciagi poli-
gonowe, wciecia katowe, liniowe oraz
weciecie wstecz. Napisany zostal w jezy-
ku Java. Jak zapewnia laureatka, po kil-
ku poprawkach i drobnych udoskonale-
niach program bedzie dostepny za darmo
w internecie. Ze wzgledu na wyréwnany
poziom kierownictwo firmy ufundowa-
fo réwniez nagrode za zajecie drugiego
miejsca dla Michata Wojarskiego. Opie-
kunem naukowym KNGK jest dr Artur
Krawczyk.
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